Sinifta Yapay Zeka
Kavramlarini Tanitmak
Icin Fikirler

Yapay zekéd hayatimizda giderek daha fazla yer aldikega,
ogrencilere yapay zekanin ne oldugunu, nasil calistigini ve neden
onemli oldugunu 6gretmek buylk 6nem tasir. Sinifta yapay zeka
kavramlarini tanitmak, dijital okuryazarligi gelistirmekle kalmaz;
aynl zamanda elestirel distiinmeyi, etik farkindaligi ve gelecege
yonelik becerileri de tesvik eder. Bu boélumde, 6gretmenlerin
yapay zekdyr yasa uygun, erisilebilir ve gercek dinya
uygulamalariyla baglantili bicimlerde tanitabilmelerine yardimci
olacak pratik ve ilgi cekici fikirler bulacaksiniz,
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Etkinlik 1:
Yapay Zekayi Kesfedin

BOLUM 1

Asagidaki teknoloji 6rneklerine bakin. Sizce bunlarin ortak noktasi
nedir?

BOLUM 2

Kiiciik gruplar halinde tartisin. Bir seyi zeki yapan nedir?
1.Zeki olmak ne anlama gelir?

2. Bir makine zeki olabilir mi? Neden veya neden olamaz?

BOLUM 3
Grup tartismaniza dayanarak Yapay Zeka (Al) icin bir tanim yazin:
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/ Etkinlik 1- Ogretmen Notlari
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Amaclar Materyaller

Ogrenciler, gbzlem ve grup tartismasi -‘Basili calisma kagidi VEYA

yoluyla Yapay Zeka (Al) hakkinda islevsel Basili ya da yansitilmis

bir tanim gelistirecek ve kesfedeceklerdir. cesitli yapay zeka destekli
teknolojilere ait
gorseller/aciklamalar

Ders akisi

1.Gizemli inceleme (10 dakika): Ogrencilere bazi yapay zeka destekli
teknoloji 6rnekleri gosterin. Gruplar halinde, bu 6rneklerin ortak
noktalarini belirlesinler.
2.Sinif Beyin Firtinasi (10 dakika): “Zeki olmak ne demektir?” sorusu
Uzerine tartisin. Ogrencilerin belirttigi 6zellikleri (6grenme, problem
cozme vb.) tahtaya not edin.
3.Yapay Zekayl Tanimlama (10 dakika): Gruplari, ortak bir yapay zeka
tanimi olusturmaya yonlendirin. Ardindan, tim grup tanimlarini
toplayarak sinifca ortak bir tanim belirleyin.
istege Bagli Genisletme:
Ogrencilerden gercek bir yapay zeka aracini arastirmalarini ve sinifta
tanitmalarini veya bu aracin ne yaptigini aciklayan kisa bir paragraf
yazmalarini isteyin.
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Etkinlik 2:
YZ Nasil Caligir?

O O
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Geleneksel programlamada, bir insan bilgisayarin adim adim izlemesi gereken

talimatlari yazar. Buna karsilik, makine 6grenimi bilgisayarin verilerden
0grenmesine olanak tanir. Bilgisayar, verilerdeki érintuleri bulur ve bunlari
kararlar almak veya tahminlerde bulunmak icin kullanir. Derin 6grenme ise,

makine 6greniminin 6zel bir tirtiddr ve insan beyninden ilham alan sinir agi adi

verilen yapilar kullanir.
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BOLUM 1

Asagidaki kelimeleri kullanarak bosluklari doldurun:

programlama, veri, makine 6grenimi, oriintiiler, derin 6grenme

1. , bilgisayarin dogrudan talimatlar yerine orneklerden

0grenmesini saglar.

2.Geleneksel , bilgisayara adim adim ne yapacagini soyler.

3.Yapay zeka sistemleri, buyuk veri kimelerindeki __________ sayesinde
tahminlerde bulunabilir.
4, , makinelerin sinir aglari kullanarak karmasik bilgileri

anlamasini saglayan bir tekniktir.
5.Yapay zeka sistemlerinin etkili calisabilmesi icin blylk ve cesitli
miktarda gerekir.

BOLUM 2

Bir bilgisayara kedilerle kopekleri fotograflar lizerinden ayirt etmeyi
ogretmek istediginizi hayal edin. Bunun i¢cin ona etiketlenmis bircok
ornek gostermeniz gerekir; boylece bilgisayar gorselleri analiz ederek
oruntileri 6grenir ve yeni gorintiiler hakkinda tahmin yapabilir.

1.Bilgisayara ne tir 6rnekler verirdiniz?

2.Bilgisayar, yeni bir gorselin kedi mi yoksa képek mi olduguna nasil
karar verir?

3.Egitim verisi sadece kahverengi kopekler ve beyaz kedilerden
olussaydi ne olurdu?
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Hedefler Gerekli Malzemeler
-Yapay zekanin nasil calistigina dair ‘Basili calisma sayfasi

temelleri anlayin.

-Temel kavramlari tanimlayin: makine
o0grenimi, derin 6grenme, veri ve desen
tanima.

-Egitim verilerinin rolu ve yapay zeka
performansi Uzerindeki etkisi Gzerine

disundn.
Ders Plani

1. Onceden edinilen bilgileri harekete gecirin ve temel kavramlari tanitin. (5-
10 dakika) Tahtaya sunu yazin: "Geleneksel Programlama" ve "Makine
Ogrenimi"

Programlama: Bir kisi bilgisayara adim adim talimatlar verir.

Makine 6grenmesi: Bilgisayar drneklerden 6grenir ve kaliplari bulur.

Derin 6grenme: Beyinden ilham alan sinir aglarini kullanan 6zel bir makine
ogrenmesi turda.

2. Calisma kagidindaki 1. Bolim ile temel kelime dagarcigini ve kavramlari
pekistirin. (Cevaplar: 1. makine 6grenimi, 2. programlama, 3. desenler, 4.
derin 6grenme, 5. veriler) (10 dakika)

3. Ogrencilerin 2. Bélumdeki sorulari tartismak icin ikili veya grup halinde
calismasini saglayin. Tartismayi kolaylastirin ve ¢esitli verilerin 6nemini ve
yapay zeka egitiminde onyargi sorununu vurgulayin. (10 dakika)

istege Bagli Genisletme: Tahtaya Programlama, Makine Ogrenmesi ve
Derin Ogrenme olarak etiketlenen ii¢c dali olan basit bir kavram haritasi
cizin ve 6grencilerden farkliliklari gorsellestirmeye yardimci olmak icin
her kategorinin altina kisa tanimlar veya gercek hayattan 6rnekler
eklemelerini isteyin.
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Etkinlik 3:
Ginliik Yasamda Yapay Zeka

BOLUM 1

Asagida birkac etkinlik bulunmaktadir. Bunlardan hangileri yapay
zekayi iceriyor? Her birini Evet veya Hayir olarak isaretleyin ve
gerekgenizi aciklayin.
Bir yayin uygulamasi begenebileceginiz filmleri 6neriyor: EVET / HAYIR
1.Mikrodalga, bir digmeye bastiginizda yemeginizi isitir: EVET / HAYIR
2.Google Haritalar trafik nedeniyle daha hizli bir rota dneriyor: EVET / HAYIR
3.Bir uygulama size dilbilginizle ilgili bir alistirmada geri bildirim verir: EVET / HAYIR
4.Sinif projektori slaytlari gosteriyor: EVET / HAYIR

BOLUM 2

Son 24 saatte yapay zeka ile nasil etkilesim kurdugunuza dair iki 6rnek
listeleyin.

BOLUM 3

Asagidaki sorulari kiiciik gruplar halinde tartisin.

Yapay zekaya dair hangi 6rnek sizi en ¢cok sasirtti? Neden?
1.Yapay zekanin hayati daha iyi mi yoksa daha karmasik mi hale
getirdigini distindyorsunuz? Aciklayin.
2.BUyuUk bir karar (tibbi teshis veya finansal tavsiye gibi) almaniza
yardimci olmasi icin yapay zekaya guvenir misiniz? Neden veya neden
glvenmiyorsunuz?
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Hedefler Gerekli Malzemeler
Yapay zekanin saglik, finans, sosyal ‘Basili calisma sayfasi
medya ve egitim gibi glinlik baglamlarda Tahta veya projektor
nasil kullanildigini anlayin. isaretleyiciler veya
- Cevrelerindeki yapay zekanin gercek kalemler

hayattaki orneklerini belirleyin.

- Yapay zekanin ginluk yasamin cgesitli
yonlerini iyilestirme veya bunlara meydan
okumadaki rolint distnun.

Ders Plani

1. Isinma (5-10 dk): Ogrencilere sunu sorun: "Yapay zekayi giinlik hayatta
nerede goruyorsunuz?" Fikirlerini tahtaya yazin.

2. Ogretmen Aciklamasi (10 dk): Yapay zekanin kullanildigi farkli alanlari
(saglik, finans, alisveris, egitim) kisaca aciklayin.

3. Calisma Sayfasi Etkinligi (20 dk): Ogrenciler calisma sayfasini
tamamlamak icin bireysel veya ikili gruplar halinde calisirlar.

4. Sinif Tartismasi (10 dk): Cevaplari gézden gegirin, 6grencileri 6rneklerini
ve icgorulerini paylasmaya tesvik edin.

5. Ozet (5 dk): Ogrencilerden sunu diisiinmelerini isteyin: "Yapay zekanin
hayatimin bir parcasi olmasi hakkinda ne hissediyorum?" Istege bagli ek
ders:

Odev: Aile Uiyelerinizden biriyle yapay zekayla nasil karsilastiklari hakkinda
réportaj yapin ve ilging bulgularinizi sinif arkadaslarinizla paylasin.



Etkinlik 4:
Yapay Zekayi Sorumlu Bir Sekilde Kullanmak

YAPAY ZEKA JULIA'YI
REDDETTI- OZGECMISINI
BiLE ANLAMADAN!

Berlin'de bir teknoloji sirketine basvuran Julia Yilmaz, hayalindeki is icin gli¢clii bir aday
oldugunu disiindyordu. Yiksek lisans mezunu, akici Almanca konusuyor, sektérde 8 yillik
deneyime sahipti. Ancak basvurusu sadece 7 dakika icinde reddedildi.

Sebep?

Kullandigi PDF formati, yapay zeka destekli ise alim sistemi tarafindan dogru sekilde
okunamad.. Sistem, Julia’nin 6zgecmisinde is unvanlarini, deneyim yillarini ve yetkinliklerini
tanimlayamad,.

"Basvurumu ilk olarak bir insanin degerlendirecegini sanmistim. Meger dogrudan bir
algoritma karar veriyormus," dedi Julia.

Anahtar Kelime Yoksa Sansin da Yok
Daha sonra égrendigine gore sistem, 6zgecmisleri belirli anahtar kelimelere gére

siraliyordu: “veri odakli”, “stratejik disiinme”, “cevik ekip”, “yenilik¢ilik” gibi terimler yoksa,
adaylar eleniyordu.

"Tam niteliklerime ragmen sadece bir format yliziinden elenmek moral bozucu," diyen Julia,
insan kaynaklarina ulasmayi basarsa da is artik coktan baska birine verilmisti.

Yukaridaki haberi okuyun ve asagidaki sorulari cevaplayin. Cevaplarinizi

sinif arkadaslarinizla tartisin.

1. Julia neden bu kadar cabuk isten cikarildi?
2. Yapay zeka sistemi 6zgecmisini okurken hangi hatalari yapti?
1.3. Julia, yapay zeka sisteminin basvuranlari nasil siraladigi konusunda ne 6grendi?
2.4. Yapay zekanin is basvurularini taramak icin kullanilmasinin bazi riskleri
nelerdir?
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Hedefler Gerekli Malzemeler
Yapay zekanin ise alimda nasil ‘Basili calisma sayfasi
kullanildigini ve potansiyel risklerini (istege bagli)
anlayin.

-Karar alma sirreclerinde yapay zekanin
kullanilmasinin etik zorluklarini distndn.
-Yapay zeka sistemlerinde adalet,
seffaflik ve veri yanliligi hakkinda elestirel

distinme gelistirin.
Ders Plani

1. Isinma: Ogrencilere daha 6nce cevrimici olarak bir ise veya staja basvurup
basvurmadiklarini sorun (5-10 dk.).

2. Haberi okuyun ve sorulari cevaplayin (10 dk).

3. Grup tartismasi: Yapay zekanin ise alimda etik zorluklari (10-15 dk.).

istege Bagli Aktivite:
Yapay zekanin ise alimda kullanilip kullanilmamasi gerektigi hakkinda kisa
bir paragraf yazin.



