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Proje No.1

Bu proje, EcoAl EduNetwork Initiative (EAIEN) kapsaminda bir
Yesil Beceriler Ogretmen Elgisi tarafindan hazirlanmistir.
Yapay Zeka Destekli Yesil Beceriler Egitimi cevrim ici dersi
kapsaminda gelistirilen bu proje, 6gretmenlerin yapay zeka
araclarini ve yesil becerileri anlamli, 6grenci merkezli bir
ogrenme deneyimine nasil entegre edebileceklerine dair bir
ornek teskil etmektedir.

Tek bir ders icinde ya da disiplinler arasi is birligi yoluyla
uygulanmak Uzere tasarlanan bu proje, sinif ortaminda yesil
becerilerin ve yapay zeka okuryazarliginin gelisimini tesvik
etmektedir. Ayrica yapay zekadnin hem bir 6gretim asistani
hem de o0grencileri elestirel didsinmeye, surdurilebilir
davranmaya ve gelecege hazir bireyler olmaya yonlendiren bir
donlstldrictd arac olarak nasil kullanilabildigini ortaya
koymaktadir.

Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Ancak
burada yer alan gortslerden Avrupa Komisyonu ve Turkiye Ulusal Ajansi sorumlu tutulamaz.
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Yeniden Tasarlamak

&. Projenin Tanimi

Bu proje, 6grencilerin gercek bir cevre sorununa ¢6zim Ureten yenilikci ve
cevre dostu bir Griin tasarlamalarini amaclamaktadir. Ogretmenler, 6grencileri
surdurualebilir tasarim, dongisel ekonomi ve sorumlu yenilikcilik ilkeleriyle
tanistirmakta ve onlari fikirlerini uygulanabilir ve etik c¢dézimlere
déniustirmeye yoénlendirmektedir. Ogrenciler, atik, enerji kullanimi veya asiri
tiketim gibi bir sorunu belirleyip yapay zeka destekli araclarla (6r. ChatGPT,
DALL-E, Canva) Griin tasarimi, afis ve slogan hazirlamaktadir. Sire¢c boyunca
malzeme secimi, Uretim yontemleri ve yasam dongusi Uzerine
dusiinmektedirler. Proje, okulda diizenlenecek bir “Yesil inovasyon Fuar!” ile
tamamlanmakta; o6grenciler burada tasarimlarini ve Al ile olusturduklar
gorselleri sergilemektedir. Bu etkinlik, 6grencilerin yaraticilik, is birligi ve
surdurualebilir distinme becerilerini gelistirmektedir.

Amaclar /

e Gercek bir cevre sorununu belirleyerek bu sorunu strdurulebilir Grin
tasarimiyla ¢c6zmek.

o Dayaniklilik, yeniden kullanilabilirlik ve dongisel malzeme akisi gibi cevreci
tasarim ilkelerini uygulamak.

e Malzemeleri, enerji kullanimini ve tGrtiniin dmri sonundaki etkilerini
degerlendirmek icin basitlestirilmis bir yasam dongusi analizi yapmak.

e Slrec boyunca ekip calismasi yuritmek, yaratici problem ¢ézme ve sorumlu
karar verme becerilerini gelistirmek.
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STEM, Tasarim ve Teknoloji, Cevre Bilimleri, Gorsel
Sanatlar, Bilisim Teknolojileri.

%Yeﬁl Beceriler

Sistemsel dustinme, yaraticilik, yenilikcilik, dijital okuryazarlik, is birligi,
surduralebilir Grdn tasarimi, cevresel sorumluluk ve dongusel ekonomi
farkindaligi.

YA YZ Araclan

ChatGPT (fikir gelistirme, sunum metni yazma, surdirilebilirlik UGzerine
yansitma calismalari), Adobe Firefly veya DALL-E (konsept cizimleri ve gorsel
tasarimlar), Canva (afis ve slogan tasarimi) ve Sheets Copilot (yasam dongusu
Ozeti ve veri gorsellestirme).

Ornek Komutlar C;j

“Okullarda atiklari azaltan 10 yenilikci ve cevre dostu Urin fikri 6ner.”

“Islevsellik ve siirdirulebilirligi birlestiren giines enerijili bir beslenme kutusunun
ayrintili tanimini olustur.”

“Yeniden kullanimi ve enerji verimliligini tesvik eden bir cevre dostu trln i¢in
kisa ve akilda kalici bir slogan tasarla.”

“Tek kullanimlik plastiklerin yerine biyolojik olarak ¢éziinebilen alternatifleri
kullanan bir Grin icin profesyonel bir afis metni hazirla”
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Ogretmen Notlari

Asama 1: Gorevi Tanimlama

Temel sirdiradlebilirlik konularini tanitin ve 6grencileri gercek yasamdan
cevresel sorunlari belirlemeye yonlendirin. Her grubun acik ve uygulanabilir bir
tasarim gorevi tanimlayabilmesi icin beyin firtinasi ve kisa arastirma
etkinlikleri dizenleyin.

Asama 2: Tasarim ve Prototip Olusturma

Ogrenciler, ChatGPT, DALL-E ve Firefly gibi yapay zeka araclarini kullanarak
yaratici urin fikirleri ve gorsel taslaklar Uretir. Malzeme secimi, cevreci
tasarim ilkeleri ve dongusel cozumler Uzerine tartismalar yapilir. Ardindan
ogrenciler UrUnlerinin basit prototiplerini veya dijital taslaklarini gelistirir.

Asama 3: iletisim ve Sunum

Ogrencilere Canva veya Lumen5 kullanarak afis, slogan ve kisa sunum
metinleri hazirlama konusunda rehberlik edin. Sidrecin sonunda bir Yesil
inovasyon Fuari diizenleyin; her grup cevre dostu Uriiniinii, yapay zeka ile
olusturdugu gorselleri ve surduarulebilirlik hikayesini sunar.

Ogretmen ipuclar

Fen, sanat ve bilisim 68retmenleri arasinda is birligini tesvik edin. Her asama
sonunda yansitma etkinlikleri (reflection) ekleyin ve 6grencileri yapay zekéa
komutlarini, tasarim sureclerini ve surdurulebilirlik tercihlerini belgelemeye
yonlendirin.



