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Bu proje, EcoAl EduNetwork Initiative (EAIEN) kapsaminda bir
Yesil Beceriler Ogretmen Elgisi tarafindan hazirlanmistir.
Yapay Zeka Destekli Yesil Beceriler Egitimi cevrim ici dersi
kapsaminda gelistirilen bu proje, 6gretmenlerin yapay zeka
araclarini ve yesil becerileri anlamli, 6grenci merkezli bir
ogrenme deneyimine nasil entegre edebileceklerine dair bir
ornek teskil etmektedir.

Tek bir ders icinde ya da disiplinler arasi is birligi yoluyla
uygulanmak Uzere tasarlanan bu proje, sinif ortaminda yesil
becerilerin ve yapay zeka okuryazarliginin gelisimini tesvik
etmektedir. Ayrica yapay zekadnin hem bir 6gretim asistani
hem de o0grencileri elestirel didsinmeye, surdurilebilir
davranmaya ve gelecege hazir bireyler olmaya yonlendiren bir
donlstldrictd arac olarak nasil kullanilabildigini ortaya
koymaktadir.
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Yesil Yarinlar Igin
Hikayeler

’&. Proje Tanimi

Bu yaratici ve kusaklararasi projede 06grenciler, cevresel farkindaligi ve
surddrulebilir davraniglari tesvik eden resimli bir hikadye kitabi tasarlar ve
uretir. Her 3-4 kisilik ekip, egitsel degeri hayal glculyle harmanlayan bir
hikdye yazar ve resimler. Yapay zekad araclarinin destegiyle olusturulan
hikayeler, insan dizenlemesiyle zenginlestirilerek o6zellikle okul o6ncesi
cocuklar icin hem ilgi cekici hem de anlasilir hale getirilir. Proje, 6grencilerin
yaraticiliklarini ve tasarim odakli disinme becerilerini gelistirmesinin yani
sira, gelecegin egitimcileri ve rol modelleri olarak tasidiklari sorumluluklari
disitinmeye tesvik eder. insan yaraticiigini, yapay zeka ile iretilen metin ve
gorsellerle birlestiren bu slrecte 6grenciler, egitsel materyal Uretiminde
yenilik ile etik arasindaki dengeyi deneyimleme firsati bulur.

Amaclar

« Ogrenciler ve kiiciik yas gruplari arasinda cevresel acidan surdirilebilir
davranislari tesvik etmek.

o Yapay zeka destegiyle, cevre ve surdurulebilirlik odakli olan resimli hikayeler
gelistirmek.

« Ogrencilerin, gelecek nesillerin degerlerini sekillendirmedeki rollerine
yonelik farkindaliklarini artirmak.

e Yaratici yazma ve tasarim yoluyla karmasik cevresel kavramlari anlasilir ve
erisilebilir hikayelere dontstirmek.
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Ilgili Dersler =N

ingilizce, Edebiyat, Cevre Egitimi, Gérsel Sanatlar, Bilisim
Teknolojileri.

%Yeﬁl Beceriler

Yaraticilik, Tasarim Odakli Distinme, Bilgi Aktarimi, Is Birligi, Gérsel Hikaye
Anlaticiligl, Cevresel Okuryazarlik.

YA YZ Araclan

ChatGPT (hikdye yazimi ve duzenleme), Adobe Firefly (yapay zeka ile
olusturulmus illistrasyonlar), Canva veya Book Creator (tasarim ve
yayimlama), Grammarly (dil kontroli ve Uslup gelistirme).

Ornek Komutlar

“Geri dondsimin ormandaki hayvanlara nasil yardimci oldugunu anlatan kisa bir
hikaye yaz.”

“Su tasarrufu ve nehirleri koruma temali bir hikaye icin renkli illistrasyonlar
olustur.”

“Yesil aliskanliklari tesvik eden bir hikaye kitabi icin baslik ve bolim taslagi
hazirla.”

“Sarduarulebilirlik hakkinda egitici bir hikaye kitabi icin 6n kapak tasarimi ve arka
kapak tanitim yazisi olustur.”
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Ogretmen Notlari

Asama 1: Problemi Tanimla

Ogrencilere cevresel hikaye anlatimi kavramini tanitin ve hikayelerin
davranislari ve degerleri nasil etkileyebilecegini tartisin. Sinifi kiicik gruplara
ayirin ve her gruba belirli bir strdurilebilirlik temasi verin (6r. geri donidsiim, su
tasarrufu, biyolojik cesitlilik).

Asama 2: Tasarla ve Prototip Olustur
Ogrencilere ChatGPT kullanarak hikaye taslaklari olusturmalari ve Adobe
Firefly ile hikdyeye uygun illistrasyonlar Gretmeleri konusunda rehberlik edin.
Dogruluk, yasa uygunluk ve ton acisindan insan dizenlemesinin dnemini
vurgulayin. Canva veya Book Creator kullanarak tutarli ve estetik hikaye
dizenleri hazirlamalarina destek olun.

Asama 3: Paylas ve Sergile

Ogrencilerin hikayelerini okul 6ncesi cocuklara okuyacaklari veya basili
kitaplarini bir okul sergisinde sergileyecekleri bir “Yesil Hikaye Kitabi GuUnu”
duzenleyin. Dijital kopyalarin okul web sitesinde veya yerel kutliphane
platformlarinda paylasilmasini tesvik edin.

Ogretmen ipuclan

e Gelisimsel uygunluk icin okul 6ncesi 6gretmenleriyle is birligi yapin.

e Etik yapay zekad kullanimi ve yapay zekad tarafindan Uretilen iceriklerin
elestirel degerlendirilmesini tesvik edin.

e Hikaye butanliglinid ve tasarimi gelistirmek icin akran geri bildirim
oturumlari dizenleyin.

e Cevresel hikaye anlatiminin toplumsal etkisine yonelik yansitma
etkinlikleri ekleyin.



