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Bu proje, EcoAl EduNetwork Initiative (EAIEN) kapsaminda bir
Yesil Beceriler Ogretmen Elgisi tarafindan hazirlanmistir.
Yapay Zeka Destekli Yesil Beceriler Egitimi cevrim ici dersi
kapsaminda gelistirilen bu proje, 6gretmenlerin yapay zeka
araclarini ve yesil becerileri anlamli, 6grenci merkezli bir
ogrenme deneyimine nasil entegre edebileceklerine dair bir
ornek teskil etmektedir.

Tek bir ders icinde ya da disiplinler arasi is birligi yoluyla
uygulanmak Uzere tasarlanan bu proje, sinif ortaminda yesil
becerilerin ve yapay zeka okuryazarliginin gelisimini tesvik
etmektedir. Ayrica yapay zekadnin hem bir 6gretim asistani
hem de o0grencileri elestirel didsinmeye, surdurilebilir
davranmaya ve gelecege hazir bireyler olmaya yonlendiren bir
donlstldrictd arac olarak nasil kullanilabildigini ortaya
koymaktadir.
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Eko Ayak Izimizi
Haritaliyoruz

’&. Projenin Tanimi

Bu projede 6grenciler, dijital haritalama ve yapay zekéa araclarini kullanarak
okullarinin ekolojik ayak izini gorsellestiren cevre arastirmacilari rolind
Ustlenir. Okul bahcesinin ve cevresinin etkilesimli bir haritasini olusturarak
agaclar, bahceler ve dinlenme alanlari gibi yesil bélgeleri; atik noktalari, beton
alanlar veya geri donusim kutularinin bulunmadigl yerler gibi Kirlilik
kaynaklarinin yaninda isaretlerler. Yapay zekanin destegiyle 06grenciler
fotograflar analiz eder, otomatik iyilestirme onerileri alir ve okullarini daha
surduarulebilir ve keyifli bir cevreye donltstirmek icin bir kampanya tasarlar.
Proje; dijital okuryazarligl, cevre bilimini ve yaratici problem ¢6zmeyi bir araya
getirir. Ogrencilerin veriyi, gdzlemi ve etigi iliskilendirmesini tesvik eder ve
teknolojinin ekolojik farkindalik ve eylemi nasil destekleyebilecegini gosterir.

Amaclar /

Okul cevresindeki yesil ve kirli alanlari belirlemek ve haritalamak.

Okul genelinde ekolojik donidsim icin bir farkindalik kampanyasi tasarlamak.
Takim calismasi, yaraticilik ve dijital iletisim becerilerini gliclendirmek.
Okulun surduarulebilirlik calismalarinda aktif katilimi ve sahiplenmeyi tesvik
etmek.
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Cevre Bilimi, Bilisim Teknolojileri, Cografya, Gorsel Sanatlar ve
Tasarim.

%Yeﬁl Beceriler

lletisim, Eylem Planlama, Dijitallesme, Ekoloji, Elestirel Disiinme, Yaraticilik.

YA YZ Araclan

Google Maps (dijital haritalama), ChatGPT (analiz ve kampanya yazimi), DALL-E
(iyilestirilmis yesil alan gorsellerinin olusturulmasi), Canva Video Editor
(kampanya videosu Uretimi).

Ornek Komutlar

“Bir okul bahcgesinin bu fotografini analiz et ve daha cevre dostu hale getirmek
icin oneriler sun.”

“Kirlilik iceren veya ihmal edilmis alanlari iyilestirmek icin kiiclk yesil eylemler
listesi olustur.”

“Okuldaki yesil bolgeler ve kirlilik kaynaklari icin bir harita lejandi olustur.”

“Daha yesil bir okul ortamini tanitan bir dakikalik video metni yaz.”
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Ogretmen Notlari

Asama 1: Problemi Tanimla

Osgrencilere ekolojik ayak izi ve mekansal surdiriilebilirlik kavramlarini tanitin.
Okul cevresini kesfederek gorinen yesil alanlari ve Kkirlilik kaynaklarini
belirlemelerini saglayin. Fotograflar ve gozlem yoluyla veri toplamalarini
tesvik edin.

Asama 2: Tasarla ve Prototip Olustur

Ogrencilerin Google Maps veya benzeri araclar kullanarak dijital bir harita
olusturmalarina rehberlik edin. Fotograflari yulklemelerini, yapay zeka ile
analiz etmelerini ve iyilestirme o&nerileri Uretmelerini destekleyin. Olasi
dondsumlerin “Oncesi” ve “sonrasi” gorsellerini DALL-E veya Canva kullanarak
tasarlamalarina yardimci olun.

Asama 3: Paylas ve Sergile

Ogrenciler dijital haritalarini ve eko-kampanyalarini “Yesil Mercek Sergisi’nde
sunarlar. Dijital versiyonlari okul web sitesinde yayimlamalarini veya topluluk
icinde farkindalik yaratmak icin kisa video klipler paylagsmalarini tesvik edin.

Ogretmen ipuclar
e Fenve bilisim teknolojileri 6gretmenleri arasinda is birligini tesvik edin.
e Ogrencileri fikir veya gorsel uUretirken yapay zekayi elestirel ve etik
bicimde kullanmaya yénlendirin.
o Buprojeyi yerel topluluktaki gercek cevresel girisimlerle iliskilendirin.
o Surdurulebilirlik icin gorsel hikaye anlatimi ve veri temelli eylemin degerini
vurgulayin.



