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ogrenme deneyimine nasil entegre edebileceklerine dair bir
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Tek bir ders icinde ya da disiplinler arasi is birligi yoluyla
uygulanmak Uzere tasarlanan bu proje, sinif ortaminda yesil
becerilerin ve yapay zeka okuryazarliginin gelisimini tesvik
etmektedir. Ayrica yapay zekadnin hem bir 6gretim asistani
hem de o0grencileri elestirel didsinmeye, surdurilebilir
davranmaya ve gelecege hazir bireyler olmaya yonlendiren bir
donlstldrictd arac olarak nasil kullanilabildigini ortaya
koymaktadir.
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&. Projenin Tanimi

Bu proje, 68rencilerin yapay zeka ve dijital araclarin gida israfini azaltmaya ve
sorumlu tuketimi tesvik etmeye nasil yardimci olabilecegini kesfetmelerini
saglar. Ogrenciler, okul genelinde veya evde kullanilabilecek bir gida takip
sistemi tasarlayarak gida israfina iliskin veriler toplar ve analiz eder; ginlik
aliskanliklarda gereksiz kayiplara neden olan noktalari belirler. Ardindan bu
verileri kullanarak arkadaslarini ve ailelerini strduralebilirlik adina basit ama
etkili adimlar atmaya tesvik eden dijital bir farkindalik kampanyasi gelistirirler.
Proje, cevresel okuryazarligi dijital yenilikle birlestirerek, teknolojinin
toplumsal degisim icin gicli bir mattefik olabilecegini 6grencilere
deneyimletir. is birligi, yaraticilik ve etik farkindalik yoluyla dgrenciler, veriyi
farkindaliga; farkindaligi ise eyleme donusturdr.

Amaclar

e Gunluk yasamda gida israfinin nedenlerini ve sonuclarini arastirmak.

e Toplanan verileri analiz etmek ve israfin temel kaynaklarini ya da tekrar eden
oruntuleri belirlemek icin yapay zeka araclarini kullanmak.

e Sorumlu gida tiketimini tesvik etmek amaciyla bir farkindalik kampanyasi
tasarlamak.

e Surdurulebilirlik konusunda empati, toplumsal sorumluluk ve topluluk
katilimini desteklemek.
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Ilgili Dersler "\
Cevre Bilimi, Bilisim Teknolojileri, Ev Ekonomisi, Sosyal Bilgiler, “’,

Matematik, Medya Calismalari.

%Yegil Beceriler

Elestirel Distinme, Dijital Okuryazarlik, Yaraticilik, iletisim, Toplumsal
Sorumluluk, Sitrduarilebilirlik Farkindaligi.

YA YZ Araclan

ChatGPT (veri analizi ve kampanya yazimi), Google Sheets (veri toplama ve
grafiksel gosterim), DALL-E (gida israfi farkindaligi icin gorsel tUretimi), Canva
Magic Studio (afis ve sosyal medya tasarimi), Lumen5 (yapay zeka destekli
farkindalik videosu olusturma).

Ornek Komutlar C;D

“Evde veya okulda gida israfini azaltmak i¢in yaratici 6neriler sun.”

“Bu gida maddeleri listesini analiz et ve haftalik olarak ne kadar israfin
onlenebilecegini tahmin et.”

“Teknolojiyle gidayi koruma temali dijital bir kampanya icin bir slogan yaz.”

“Yapay zeka ve strdurulebilirligi gida yonetimi baglaminda birlestiren bir poster
fikri olustur.”
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Asama 1: Problemi Tanimla

Ogrencilere kiresel ve yerel 6lcekte gida israfi sorununu tanitin. Bu israfin
cevresel ve etik etkilerini tartisin. Ogrencileri giinliik rutinlerinde karsilastiklari
gida israfi 6rneklerini gdzlemleyip kaydetmeye tesvik edin.

Ogretmen Notlari

Asama 2: Tasarla ve Prototip Olustur

Ogrencilerin gida israfi verilerini toplamak icin basit bir sistem (e-tablo, anket
veya uygulama taslagi) gelistirmelerine rehberlik edin. Toplanan verileri analiz
etmek ve kampanyalari icin gorsel materyaller olusturmak amaciyla yapay
zeka araclarini kullanmalarini destekleyin. Yaraticiligin ve gercek yasamla
baglantinin 6nemini vurgulayin.

Asama 3: Paylas ve Sergile

Ogrencilerin bulgularini ve hazirladiklari kampanyalari posterler, videolar veya
dijital sunumlar yoluyla paylasacaklari bir “Zero Scatters” farkindalik haftasi
dizenleyin. Mesajlarini okul platformlarinda veya yerel topluluk sayfalarinda
paylasmalarini tesvik edin.

Ogretmen ipuclar
e Bu projeyi tuketim, cevre veya teknoloji etigi konulariyla iligskilendirin.
e Ogrencileri uygulanabilir ve dlcilebilir eylemlere odaklanmaya yénlendirin.
e Gercek veri icgoruleri icin okul yemekhanesiyle veya yerel marketlerle is
birligi yapin.
e TUm asamalarda empati ve surduarulebilirligin toplumsal boyutunu
vurgulayin.



