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Bu proje, EcoAl EduNetwork Initiative (EAIEN) kapsaminda bir
Yesil Beceriler Ogretmen Elgisi tarafindan hazirlanmistir.
Yapay Zeka Destekli Yesil Beceriler Egitimi cevrim ici dersi
kapsaminda gelistirilen bu proje, 6gretmenlerin yapay zeka
araclarini ve yesil becerileri anlamli, 6grenci merkezli bir
ogrenme deneyimine nasil entegre edebileceklerine dair bir
ornek teskil etmektedir.

Tek bir ders icinde ya da disiplinler arasi is birligi yoluyla
uygulanmak Uzere tasarlanan bu proje, sinif ortaminda yesil
becerilerin ve yapay zeka okuryazarliginin gelisimini tesvik
etmektedir. Ayrica yapay zekadnin hem bir 6gretim asistani
hem de o0grencileri elestirel didsinmeye, surdurilebilir
davranmaya ve gelecege hazir bireyler olmaya yonlendiren bir
donlstldrictd arac olarak nasil kullanilabildigini ortaya
koymaktadir.
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Gezegenin Sesleri

’&. Projenin Tanimi

Bu projede 06grenciler, iklim degisikligiyle muicadeleyi tesvik eden kisa
farkindalik videolari olusturarak cevresel hikadye anlaticilarina donusdr.
Gruplar halinde calisan 6grenciler 6nce kiresel isinma, plastik kirliligi veya
yenilenebilir enerji gibi temel iklim konularini arastirir ve bulgularini sinifta
yaptiklari kisa sunumlarla paylasirlar. Bu bilgi birikiminin Gzerine insa ederek
her grup, bilimsel gercekleri duygusal etkiyle birlestiren bir video senaryosu
yazar.

Lumen5 ve Synthesia gibi yapay zeka destekli video araclarini kullanarak
ogrenciler, anlatim, gorseller ve sloganlari harmanlayan etkileyici tanitim
videolari Uretir. Proje; cevresel okuryazarligi, yaraticiligl ve medya uretimini bir
araya getirerek dijital hikaye anlatiminin degisim yaratmada ne kadar glcli bir
arac olabilecegini 6grencilere gosterir.

Amaclar

e Baslica iklim sorunlarini ve bunlarin kiresel ve yerel etkilerini arastirmak.

o Video hikaye anlatimi yoluyla iklim eylemi icin acik ve ikna edici mesajlar
gelistirmek.

e Yapay zeka araclarini kullanarak senaryolari yazmak ve dil ile fikir acisindan
gelistirmek.

o Yapay zeka ile Uretilmis gorseller, anlatim veya avatarlar kullanarak
farkindalik videolari Gretmek.

e is birligi, yaraticilik ve iklim okuryazarligini giiclendirmek.
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Cevre Bilimi, Cografya, ingilizce, Bilisim Teknolojileri, Gorsel
Sanatlar ve Tasarim, Sosyal Bilgiler.

%Yeﬁl Beceriler

Cevresel Okuryazarlik, Sistem Distincesi, is Birligi, iletisim, Yaraticilik.

YA YZ Araclan

ChatGPT (scriptwriting, brainstorming, language editing),
Lumen5 (Al video creation), Synthesia (video production with avatars and
voiceovers), Canva (optional for titles, logos, and video covers).

Ornek Komutlar C:;D

“Plastik kirliliginin deniz yasamini nasil etkiledigini anlatan bir dakikalik video
metni yaz.”

“Yenilenebilir enerji kampanyasi icin ¢ glclad slogan 6ner.”

“Iklim eyleminin 6grenciler icin neden dnemli oldugunu aciklayan kisa bir anlati
olustur.”

“60 saniyelik bir iklim farkindalik videosu icin storyboard tasarla.”
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Ogretmen Notlari

Asama 1: Problemi Tanimla
Ogrencilere iklim degisikligi ve iklim eylemi kavramlarini tanitin. Gruplara
belirli konular vererek arastirma yapmalarini ve bulgularini sunmalarini
saglayin. Hikaye anlatimi ve medyanin davraniglari ile farkindaligi nasil
etkileyebilecegini tartisin.

Asama 2: Tasarla ve Prototip Olustur

Ogrencilerin ChatGPT kullanarak video senaryolarini taslak hale getirmelerine
rehberlik edin. Lumen5 veya Synthesia ile video uretirken ton, mesajin netligi
ve duygusal etki lzerine odaklanmalarini destekleyin. Gorsel ve isitsel icerik
dretiminde yaraticiligi ve etik yapay zeka kullanimini tesvik edin.

Asama 3: Paylas ve Sergile

TUum 6grenci gruplarinin videolarini sunacag bir “Gezegenin Sesleri” gosterim
etkinligi  dizenleyin. Medyanin cevresel degisimi nasil harekete
gecirebilecegine dair grup tartismalariyla yansitma sureci olusturun. Secilen
videolari okulun dijital platformlarinda veya cevre temali etkinliklerde

paylasin.

Ogretmen ipuclan

e Senaryo yazimi konusunda ingilizce ve medya 6gretmenleriyle is birligi
yapin.

e Gercek kontrolu (fact-checking) ve sorumlu dijital icerik Gretimi Gzerine
vurgu yapin.

e Etkilesimi artirmak icin videolarin kisa ve odakli (30-90 saniye) olmasini
tesvik edin.

e Ogrencilerle, iklim savunuculugunu sosyal medya veya yerel projeler
araciligiyla nasil strdirebileceklerini tartisin.



