YESIL BECERILER ELCISI PROGRAMI
OGRENCI EGITIMI

Ogrenci Egitim Programinin sonunda katilimci 6grenciler asagidaki bilgi, beceri
ve tutumlari edineceklerdir:

1.Yesil beceriler kavramini ve bu becerilerin egitimde ve ginlik yasamda
surdurulebilir kalkinma acisindan 6nemini anlayip aciklamak.

2.0kul topluluklar: icin 6nem tasiyan bir yesil beceri alanini is birligine dayali
karar verme ve yansitici tartismalar yoluyla belirlemek ve dnceliklendirmek.

3.Yapay zeka okuryazarliginin temel dizeyini gostermek; yapay zekanin cevresel
farkindalik ve surdurilebilirlik egitimini desteklemek icin sorumlu bir sekilde
nasil kullanilabilecegini tanimak.

4.Metin, gorsel, video ve 6lcme araci Uretimi icin Uretken yapay zeka araclarini
kullanarak; sectikleri yesil beceriyi tanitan poster, kisa video, infografik veya
quiz gibi yaratici ¢iktilar tasarlamak.

5.Kiacguk gruplar halinde etkili bir sekilde is birligi yapmak; koordinator,
arastirmaci, tasarimci, yapay zeka araci kullanicisi gibi roller tstlenerek yapay
zeka destekli Acik Egitim Kaynaklarini (OER) birlikte tGretmek.

6.Surdurulebilirlik hedefleri ve okulun sectigi yesil odak alaniyla uyumlu yapay
zeka temelli egitim materyalleri Uretirken tasarim odakli disinme ve
yaraticilik uygulamak.

7.0grenme siireclerini elestirel bir bakisla degerlendirmek; cevresel farkindalik
icin yapay zeka kullaniminin avantajlarini ve sinirliliklarini analiz etmek.

8.0kulda ve toplumda surdurulebilir davranisi tesvik etmek i¢cin akran egitimi ve
dijital yayginlastirma yoluyla Yesil Beceriler Elcisi olarak hareket etmek.
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EGITIM PROGRAMI

Egitimin Siresi

Egitim, 4 gunlik bir program olarak planlanmistir. Bu
program, her okulun takvimine goére bir hafta icinde
ardisik olarak ya da moduiler formatta uygulanabilir.
Egitim; kuramsal bilgiler, uygulamali atélye calismalari
ve EAIEN WP2 hedefleriyle uyumlu proje tabanli grup
calismalari seklinde yapilandirilmistir.

Katilimcilar

Her ortak okuldan 20 lise 0grencisi ve 5 0gretmen
katiim saglar. Ogrenciler, gelecegin Yesil Beceriler
Elcileri olarak yer alirken; 6gretmenler egitim boyunca
rehber ve kolaylastirici rol Gstlenerek Ogretmen El Kitabi
ve LTTA ile pedagojik uyumu garanti eder.

Yontem

Program, yapay zekéa ile zenginlestirilmis pedagojik
yaklasima dayanan deneyimsel 6grenme modelini izler.
Takim calismasi, yaraticilk ve yansitici disinme;
0gretmenler icin yapilandirilmis etkinlikler araciligiyla
sistematik bicimde batunlestirilmistir.



1.GUN
OKULUNUZUN YESIL
BECERISINI SECMEK

Amac
Yesil beceriler kavramini tanitmak ve 6grencileri, okullarinin temel odak
alanini belirleme strecinde yonlendirmek.

Etkinlikler
e “Yesil Gelecek Kartlar1” Beyin Firtinasi
e Yesil Beceriler Nelerdir? - Etkilesimli sunum
e Poster Micadelesi-Grup tartismalari ve gérsel sunumlar
e Okulun yesil odak alaniicin kolektif oylama

Materyaller
Ogretmen El Kitabr’ndan uyarlanan etkinlikler (6rn. sirdurilebilirlik
kartlari, poster sablonlari, sinif ici yansitma goérevleri).

Beklenen Cikti
Ogrenciler, is birligine dayali sekilde somut ve uygulanabilir bir yesil
beceri odak alani belirler.



DAHA YESIL BIR GELECEK
ICIN YAPAY ZEKA ILE
ISBIRLIGI

Temel yapay zeka okuryazarligini gelistirmek ve yapay zeka araclarinin
icerik tGretiminde nasil kullanilabilecegini kesfetmek.

Etkinlikler
e Yapay Zeka Nedir? -Sunum ve yonlendirilmis tartisma
e Al Charades ve Mini Yesil Kampanya Gorevi
o Uygulamali Yapay Zeka istasyonlari (gorsel Gretimi, metin Gretimi,
quiz olusturma, 6zetleme, video hazirlama)

Materyaller

Ogretmen El Kitabr’'ndan uyarlanmis materyaller (6r. Al komutlari, gérev
kartlari, yansitma formlari).

Beklenen Cikti

Ogrenciler, yapay zeka kavramlarina dair temel bir anlayis kazanir ve
Uretken araclarla uygulamali deneyim edinir.



3.GUN
YESIL BECERILER

MATERYALLERININ
PROTOTIPLENMESI

Amac

Yapay zeké araclarini kullanarak yesil becerilerle ilgili OER prototipleri
tasarlamak ve gelistirmek.

Etkinlikler
e Fikir Uretme istasyonlari
e (poster, infografik, cizgi roman, quiz, kisa video)
e Tasarim Asamasi |: Taslak olusturma ve akran geri bildirimi
e Yaratici kisa etkinlikler ve yansitma calismalari

Materyaller
Ogretmen El Kitabr'nin uygulamali bélimlerinden uyarlanan érnekler ve
sablonlar (6rn. sinif projesi taslaklari, Al ile Gretilmis 6rnek ciktilar).

Beklenen Cikti
Her grup, sectikleri yesil beceriyle iliskili yapay zeka destekli bir OER’in
ilk taslagini Gretir.



YAPAY ZEKA ILE YESIL
BECERILER KAYNAKLARI

ICIN GRUP PLANLAMASI

Amac

Ogrencilerin, secilen yesil beceri alanina yénelik birden fazla yapay
zekd temelli OER Uretmek icin is birligine dayali proje planlari
gelistirmelerini saglamak.

Etkinlikler
e Yesil Elci Yemini ve ekip olusturma
e Rol Dagilimi: Koordinatoér, Arastirmaci, Tasarimci, Yapay Zeka Araci
Kullanicisi
e OER Planlama Atolyesi: Group Planning Canvas ile calisma
e Mini sunumlar ve geri bildirim oturumlari

Materyaller
Ogretmen El KitabI’ndan uyarlanan materyaller.

Beklenen Cikti
Her grup, Uc adet yapay zeka destekli OER Uretmek icin yapilandirilmis
bir plani tamamlar ve bdylece Yesil Beceriler Elgisi olarak rollerine
resmen baslar.



