ldei pentru introducerea
conceptelor |Ain clasa

Pe masura ce inteligenta artificiala devine tot mai prezenta in
viata noastra de zi cu zi, este important sa-i ajutam pe elevi sa
inteleaga ce este |A, cum functioneaza si de ce conteaza.
Introducerea conceptelor de |IA in clasd nu doar ca dezvolta
alfabetizarea digitala, ci si incurajeaza gandirea critica,
constientizarea etica si crearea unor abilitati orientate spre
viitor.In paginile urméatoare vei gasi idei practice si atractive
pentru ca profesorii sa poata introduce |A in moduri potrivite
nivelului de varsta, accesibile si conectate la aplicatii din viata
reala.
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Activitatea 1:
Sa descoperim inteligenta

artificiala
PARTEA 1

Priveste exemplele de tehnologii de mai jos. Ce crezi ca auin comun?

PARTEA A2-A

Discuta in grupuri mici. Ce anume defineste inteligenta?
1. Ce inseamna sa fii inteligent?

2.Poate o masina sa fie inteligenta? De ce da sau de ce nu?

PARTEA A 3-A
Pornind de la discutia in grup, scrie o definitie a inteligentei artificiale.
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/ Note pentru profesori referitoare
~" la Activitatea1

Obiective Materiale necesare

Elevii vor explora si vor dezvolta o -Fisa de lucru tiparita SAU
definitie functionala a inteligentei imagini/descrieri
artificiale (IA) prin observatie si discutii proiectate cu diverse

de grup. tehnologii bazate pe 1A

Structura lectiei

1. Investigatie-mister (10 min): Elevilor li se prezinta cateva exemple de
tehnologii bazate pe IA. In grupuri, elevii identifica ce au acestea in comun.
2. Brainstorming in clasa (10 min): Discutd ce inseamnd inteligenta.
Noteaza caracteristicile (invatare, rezolvare de probleme etc.).

3. Definirea IA (10 min): Ghideaza grupurile sa creeze o definitie comuna a
|IA. Apoi, colecteaza definitiile pentru a construi una comuna la nivelul
intregii clase.

Optional:
Roaga-i pe elevi sa cerceteze un instrument real de |IA si sa-l prezinte in
clasa sau sa explice ce face intr-un scurt paragraf.



Activitatea a 2-a:
Cum functioneaza |A?

O O

In programarea traditionald, un om scrie pas cu pas instructiunile pe care

computerul urmeazd sd le urmeze. In contrast cu aceastd abordare, invitarea

automata ii permite computerului sa invete din date. Acesta descopera tipare in

datele primite si le foloseste pentru a lua decizii sau pentru a face predictii.

Invatarea profunda este un tip special de invatare automata care foloseste structuri,
\ numite retele neuronale, care au ca model creierul uman

J

PARTEA 1

Completeaza spatiile libere folosind urmatoarele cuvinte:
programare, date, invatare automata, tipare, invatare profunda

.In ___ , un computer invata din exemple, in loc sa primeasca
instructiuni directe.

2. traditionala 1i spune computerului exact ce sa faca, pas cu
pas.

3. Sistemele IA gasesc in seturi mari de date pentru a face
predictii sau decizii.

4, este o tehnica ce foloseste retele neuronale pentru a
intelege informatii complexe.

5. Sistemele |A au nevoie de cantitati mari si variate de

pentru a functiona bine.

PARTEA A2-A

Imagineaza-ti ca antrenezi un computer sa faca diferenta intre pisici si
caini folosind fotografii. Trebuie sa-i arati multe exemple etichetate
pentru ca el sa poata analiza imaginile, sa invete tiparele si sa faca
predictii pentru imagini noi.

1. Ce fel de exemple i-ai oferi computerului?

2. Cum decide computerul daca o imagine noua e cu o pisica sau cu un
caine?

3. Ce s-ar intampla daca datele utilizate in invatare ar contine doar caini
maro si pisici albe?
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/ Note pentru profesori la
o Activitatea a 2-a
Obiective Materiale necesare
Elevii trebuie sa ‘Fisa de lucru tiparit3

-inteleaga bazele functionarii IA

- defineasca kconceptele-cheie: invatare
automata, invatare profunda, date si
recunoasterea tiparelor

- reflecteze asupra rolului datelor si asupra
impactului partinirii in performanta IA

Structura lectiei

1. Activarea cunostintelor anterioare (5 - 10 min): Scrie pe tabla
,Programare traditional&d” vs. ,invatare automata”
o Programare: omul ii da computerului instructiuni pas cu pas.
o Invatare automata: computerul invata din exemple si descopera
tipare.
o Invatare profunda: un tip special de invatare automata cu retele
neuronale dupa modelul creierului uman.
2. Consolidarea vocabularului de baza si a conceptelor - Partea1din
aceasta fisa. (Raspunsuri: 1. 1. invatare automata, 2. programare, 3. tipare,
4.invatare profunda, 5. date.) (10 minute)
3. Discutii in grupuri: Elevii dezbat intrebarile din partea a 2-a. Profesorul
faciliteaza aceste discutii si subliniaza importanta diversificarii datelor si
problema prejudecatilor. (10 minute)

Optional: Deseneaza pe tabla o harta simpla, conceptuala cu ramuri care
au urmatoarele etichete: Programare, Invatare automatd si Invatare
profunda. Solicita-le apoi elevilor sa colaboreze adaugand scurte definitii
sau exemple din viata de zi cu zi, notandu-le sub fiecare dintre aceste
categorii, pentru a putea vizualiza mai bine diferentele.
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Activitatea a 3-a:
A in viata de zi cu zi

PARTEA1

Mai jos sunt prezentate cateva activitati. Care dintre ele implica I1A?
Marcheaza fiecare cu DA sau NU si explica raspunsul.

1.0 aplicatie de streaming iti recomanda filme care ar putea sa-ti fie pe

plac: DA/ NU
2. Un cuptor cu microunde iti incalzeste mancarea cand apesi un buton:

DA /NU
3.Google Maps sugereaza o ruta mai rapida din cauza traficului: DA /

NU
4.0 aplicatie iti ofera feedback legat de modul in care ai rezolvat un

exercitiu de gramatica: DA/ NU
5.Un proiector din clasa afiseaza slideuri: DA / NU

PARTEA A2-A

Noteaza doua exemple de interactiuni cu A pe care le-ai avut in
ultimele 24 de ore.

PARTEA A 3-A

Discuta urmatoarele intrebari in grupuri mici.

1. Care exemplu de |A te-a surprins cel mai mult? De ce?

2.Crezi ca |A poate imbunatati viata sau o complica si mai mult?
Explica.

3.Ai avea incredere ca |IA sa te ajute intr-o decizie importanta (ex.
diagnostic medical sau sfat financiar)? De ce da sau de ce nu?



" Note pentru profesori
./ Activitatea a 3-a

& |
Obiective
Elevii trebuie s3 Materiale necesare
inteleagd cum este folosita IA in o -fisa tiparita
contexte cotidiene, ca de exemplu: » -tabla sau proiector
sanatate, finante, social media si » markere sau pixuri
educatie

identifice exemple reale de |A din
viata proprie

reflecteze la rolul A asupra
simplificarii sau, dimpotriva, a ingreunarii
vietii de zi cu zi
Structura lectiei

1. Exercitiu de incélzire (5-10 min): intreaba-i pe elevi: ,Unde credeti ca
intalniti IA in viata de zi cu zi?” Scrie raspunsurile lor pe tabla.

2. Explicatia profesorului (10 min): Prezinta pe scurt domeniile principale in
care este folosita |IA (sanatate, finante, cumparaturi, educatie).

3. Activitate pe fisa de lucru (20 min): Elevii lucreaza individual sau in
grupuri la completarea fisei de lucru.

4. Discutie in clasa (10 min): Se verifica raspunsurile si elevii sunt incurajati
sa impartaseasca exemple si idei.

5. Incheiere (5 min): Solicita-le elevilor s& reflecteze la intrebarea: ,Ce simt
stiind ca |IA face parte din viata mea?”

Optional:

Tema: Realizeaza un interviu cu un membru al familiei tale despre cum
interactioneaza acesta cu |A si prezinta-le apoi colegilor tai in clasa cele
mai interesante rezultate.
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Activitatea a 4-a: 8
Folosirea responsabila a IA

INTELIGENTA ARTIFICIALLA
A RESPINS-0 IN 10 MINUTE.
SI ASTA CHIAR FARA SA-I
CITEASCA CV-UL

When Julia Reynolds

a aplicat pentru un job
in domeniul tehnologiei
la Berlin, se astepta sa
fie chemata la un
interviu. Cu un master,
vorbind germana in
mod fluent si cu mai mu
ult ani de experienta, pro-
fesionala, parea sa fie o
candidata solida.

in schimb, a fost respinsa

Motivul? Un instrument pe loc
de recrutare bazat pe e s infelizents
inteligent3 artificiala nu - U Stiam ca inteligenta
a putut citi CV-ul el in artificiala imi verifica

format PDF. Formatut a
derutat sistemul, care a
ratat informatii esentiale

cererea de candidatura
indintea ca un om sa o
facd,” a mai spus ea.

precum titlurile posturi- Julia a aflat mai tarzie ca

TA mai facea si o letarhi-
zare a CV-urilor-pe baza
unor cuvinte-chele, pre-
cum ,,orientat pe date” sau
,mentalitate strategica”.

lor ocupate.

- Nu stiam ca IA imi
analiza aplicatia inainte
ca un om sa o vada,

Citeste stirea de mai sus si raspunde la intrebarile urmatoare. Dezbate
raspunsurile tale impreuna cu colegii.

1. De ce a fost respinsa Julia de la job atat de repede?

2. Ce greseli a facut sistemul |A atunci cand i-a citit CV-ul?

3. Ce a aflat Julia despre modul in care sistemul |A a clasificat candidatii?
4, Care sunt unele riscuri ale utilizarii IA pentru selectia aplicatiilor de
angajare?
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/Note pentru profesori la
= Activitatea a 4-a

Obiective Materiale necesare
Elevii trebuie sa
inteleaga cum este folosita IA in

recrutare si care sunt riscurile asociate

reflecteze asupra provocarilor etice in
luarea deciziilor cu ajutorul A

dezvolte gandirea critica in legatura cu
corectitudinea, transparenta Si
prejudecatile I1A

-fisa de lucru tiparita
(optional)

Structura lectiei

1. Incalzire: intreaba elevii daca au aplicat vreodata online pentru un job sau
pentru un internship (5-10 min).

2. Cititi stirea si raspundeti la intrebari (10 min).

3. Discutie in grupuri: Analiza provocarilor etice legate de IA in procesul de
angajare (10-15 min).

Optional: Scrie un scurt paragraf cu opinia ta pe aceasta tema, adica daca
ar trebui folosita IA in procesul de recrutare sau nu?.



