Proiectul nr. 2

Acest proiect a fost creat de un Ambasador al Profesorilor in
Competente Verzi ca parte a Initiativei EcoAl EduNetwork
(EAIEN). Dezvoltat in cadrul cursului online Educatie in
Competente Verzi Sustinuta de Inteligenta Artificiala, acesta
demonstreaza modul 1in care profesorii pot integra
instrumentele de inteligenta artificiala (IA) si competentele de
sustenabilitate intr-o experienta de invatare semnificativa,
centrata pe elev.

Conceput pentru a fi implementat in cadrul unei singure
discipline sau prin colaborare interdisciplinara, proiectul
promoveaza competentele verzi si alfabetizarea in inteligenta
artificiala in clasa. Arata modul in care IA poate servi atat ca
asistent didactic, cat si ca catalizator pentru a-i imputernici pe
elevi sa gandeasca critic si sa actioneze sustenabil,
pregatindu-i sa devina cursanti responsabili si pregatiti pentru
viitor.
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continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere
pentru orice utilizare care poate fi facuta a informatiilor continute in aceasta.
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Proiectul nr. 2

Podcast cu privire la
schimbarile climatice

Y Descriere

In cadrul acestui proiect, elevii exploreazd provocarile climatice locale sau
globale, precum lipsa apei, gestionarea deseurilor, defrisarile sau cresterea
temperaturilor si transforma cercetarile lor intr-un podcast creativ de
povestiri. Ei isi imagineaza o lume sau o comunitate din viitor care a reusit sa
depaseasca cu succes o problema de mediu specifica prin inovare, cooperare
si practici durabile. Elevii elaboreaza scenarii, inregistreaza naratiuni si
imbunatatesc materialele cu voci, muzica si efecte sonore generate de IA.
Proiectul combina cunostintele de mediu cu comunicarea creativa, ajutand
elevii sa inteleaga problemele climatice, folosind in acelasi timp povestirea ca
mijloc de promovare a optimismul si a schimbarii. Prin combinarea cercetarii
factuale cu scenarii fictive, elevii invata cum productia media asistata de IA
poate prezenta subiectele complexe despre schimbarile climatice intr-un mod
atractiv si accesibil pentru un public mai larg.

Obiective

o Cercetati siidentificati principalele provocari legate de schimbarile
climatice care afecteaza comunitatile locale sau globale.

e Dezvoltati o naratiune creativa in care sa va imaginati cum ar putea o
comunitate sa rezolve o problema de mediu.

e Datidovada de colaborare, creativitate si gandire critica pe tot parcursul
procesului.
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Materii scolare conexe =\

Limba si literatura engleza, geografie, stiinte ale
mediului, TIC, studii media, studii sociale.

i’;% Competente verzi

Comunicare, gandire critica, creativitate, colaborare, alfabetizare climatica,
advocacy si alfabetizare media.

A Instrumente IA

ChatGPT (dezvoltarea scenariului, generarea de idei), ElevenLabs (naratiune
vocala realizata cu ajutorul 1A), Lumen5 sau Synthesia (crearea de videoclipuri
sau clipuri promotionale), Suno Al (muzica de fundal).

Exemple de comenzi

"Scrie o0 poveste scurta si captivanta despre un oras care si-a rezolvat problema
lipsei de apa prin energia regenerabila.”

"Genereaza un scenariu de podcast care combina dialogul si naratiunea pentru a
explica cum pot comunitatile sa se adapteze la schimbarile climatice.”

"Creeaza sunete de fundal pentru un episod de podcast care se desfasoara intr-
un oras ecologic din viitor."

"Scrie un text promotional de un minut pentru un podcast studentesc despre
solutii climatice.”
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Indrumar pentru profesor

Etapa 1: Definirea provocarii

Prezentati elevilor principalele probleme climatice si rugati-i sa aleaga o
problema pe care sa o studieze in profunzime. incurajati-i s g&seasca date
reale si exemple locale inainte de a imagina un scenariu viitor care sa rezolve
problema.

Etapa a 2-a: Proiectare si prototip

Ghidati elevii in redactarea scenariilor, folosind I|A pentru structura si
inspiratie. Sprijiniti-i in generarea naratiunii, a muzicii sau a efectelor sonore
cu ajutorul unor instrumente precum ElevenLabs si Soundraw. Permiteti
echipelor sa inregistreze si sa editeze podcasturile intr-un mod colaborativ.

Etapa a 3-a: Comunicare si prezentare

Ajutati elevii sa-si publice episoadele de podcast pe site-ul scolii sau sa
impartaseasca fragmente in cadrul unei ,Zile povestilor despre schimbarile
climatice”. Incurajati-i s& creeze clipuri promotionale scurte, folosind
instrumente video bazate pe IA.

Sfaturi pentru profesori:

Promovati colaborarea interdisciplinara cu profesorii de limbi straine, de
stiinte exacte si TIC. Reamintiti-le elevilor sa verifice veridicitatea faptelor
inainte de a le include in lucrarile creative. Promovati utilizarea etica a IA si
asigurati-va ca informatia generata de |A este atribuita in mod corespunzator.



