Proiectul nr. 3

Acest proiect a fost creat de un Ambasador al Profesorilor in
Competente Verzi ca parte a Initiativei EcoAl EduNetwork
(EAIEN). Dezvoltat in cadrul cursului online Educatie in
Competente Verzi Sustinuta de Inteligenta Artificiala, acesta
demonstreaza modul 1in care profesorii pot integra
instrumentele de inteligenta artificiala (IA) si competentele de
sustenabilitate intr-o experienta de invatare semnificativa,
centrata pe elev.

Conceput pentru a fi implementat in cadrul unei singure
discipline sau prin colaborare interdisciplinara, proiectul
promoveaza competentele verzi si alfabetizarea in inteligenta
artificiala in clasa. Arata modul in care IA poate servi atat ca
asistent didactic, cat si ca catalizator pentru a-i imputernici pe
elevi sa gandeasca critic si sa actioneze sustenabil,
pregatindu-i sa devina cursanti responsabili si pregatiti pentru
viitor.
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Proiectul nr. 3

Matematica ecologica

Y Descriere

In cadrul acestui proiect interdisciplinar, elevii exploreazad relatia dintre
matematica, stiinta mediului si sustenabilitate, dezvoltdnd un model
matematic pentru a estima numarul de copaci necesari pentru a compensa
emisiile de carbon ale scolii lor. Sub indrumarea profesorului, elevii colecteaza
si analizeaza date privind consumul zilnic de energie al scolii, incalzirea,
transportul si chiar CO, generat de respiratia umana. Folosind instrumente
asistate de |IA, ei calculeaza emisiile totale si simuleaza diverse scenarii de
reimpadurire care ar putea neutraliza amprenta ecologica a scolii.

Proiectul face legatura intre rationamentul matematic si responsabilitatea
fata de mediu, aratand elevilor cum numerele abstracte se pot traduce in
actiuni concrete pentru clima. Prin cercetare, colaborare si reflectie etica,
elevii nu numai ca isi imbunatatesc cunostintele cantitative, dar cultiva si o
apreciere mai profunda pentru un stil de viata durabil.

Obiective

e Cercetati si cuantificati sursele de emisii de CO, din mediul scolar.

e Calculati amprenta de carbon asociata consumului de energie electrica,
incalzire, apa si activitatile zilnice.

o Utilizati instrumente bazate pe inteligenta artificiala pentru a modela
scenarii de atingere a neutralitatii carbonului.

e Elaborati si prezentati un plan de sustenabilitate bazat pe date pentru
comunitatea scolara.

e Reflectati asupra modului in care modelele matematice pot sprijini procesul
decizional in domeniul mediului.
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Materii scolare conexe =\

Matematica, Stiinta mediului, Fizica, TIC, Geografie.

i’;% Competente verzi

Gandire sistemica, colaborare, cercetare, cunostinte despre mediu, gandire
critica.

A Instrumente Al

ChatGPT (interpretarea datelor, redactarea rapoartelor, asistenta in estimari),
MathGPT (formule si calcule model), Google Bard sau Copilot (colectarea si
verificarea datelor), Canva (crearea de infografice).

Exemple de solicitari

Estimati emisiile totale de CO, produse de o scoala cu 500 de elevi, inclusiv
incalzirea, electricitatea si respiratia.”

»Calculati cati stejari ar fi necesari pentru a compensa 10 tone de CO, pe an.”

»~Generati un model matematic care sa arate cum reimpadurirea ar putea atinge
neutralitatea carbonului pentru o scoala.”

»,Creati o infografica vizuala care sa rezume echilibrul carbonului intre emisii si
absorbtia copacilor.”
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Notite pentru profesor

Etapa 1: Definirea provocarii

Prezentati elevilor conceptul de amprenta de carbon si indicatorii de
sustenabilitate. Ghidati-i in identificarea tuturor surselor posibile de emisii de
CO, din scoala. Discutati rolul copacilor si al ecosistemelor in absorbtia CO, si
producerea de oxigen.

Etapa a 2-a: Proiectare si prototip

Sprijiniti elevii in utilizarea instrumentelor de |IA pentru a colecta date privind
emisiile si a efectua calcule. incurajati-i sd experimenteze cu diferite specii de
copaci si scari de reimpadurire. Ajutati-i sa vizualizeze rezultatele folosind
grafice siinfografice generate de IA.

Etapa a 3-a: Comunicare si prezentare

Rugati elevii sa prezinte modelul final ,Matematica verde” prin postere,
tablouri de bord digitale sau expozitii in clasad. Incurajati elevii s&
impartaseasca concluziile cu administratia scolii si sa propuna strategii de
sustenabilitate aplicabile.

Sfaturi pentru profesori:
e Colaborati cu departamentele de stiinte si TIC pentru a obtine date exacte.
e Puneti accentul pe implicatiile etice si ecologice din spatele cifrelor.
« Incurajati munca in echip4 si rezolvarea problemelor interdisciplinare.
e Asigurati-va ca elevii mentioneaza in mod transparent instrumentele de IA
si sursele de date utilizate.



