Proiectul nr. 5

Acest proiect a fost creat de un Ambasador al Profesorilor in
Competente Verzi ca parte a Initiativei EcoAl EduNetwork
(EAIEN). Dezvoltat in cadrul cursului online Educatie in
Competente Verzi Sustinuta de Inteligenta Artificiala, acesta
demonstreaza modul 1in care profesorii pot integra
instrumentele de inteligenta artificiala (IA) si competentele de
sustenabilitate intr-o experienta de invatare semnificativa,
centrata pe elev.

Conceput pentru a fi implementat in cadrul unei singure
discipline sau prin colaborare interdisciplinara, proiectul
promoveaza competentele verzi si alfabetizarea in inteligenta
artificiala in clasa. Arata modul in care IA poate servi atat ca
asistent didactic, cat si ca catalizator pentru a-i imputernici pe
elevi sa gandeasca critic si sa actioneze sustenabil,
pregatindu-i sa devina cursanti responsabili si pregatiti pentru
viitor.
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Proiectul nr. 5

Povestiri pentru un viitor
mai ecologic

Y Descriere

In cadrul acestui proiect creativ care reflectd si un schimb intre generatii,
elevii concep si realizeaza o carte ilustrata in care tematizeaza importanta
constientizarii problemelor de mediu si comportamentul sustenabil. Fiecare
echipa formata din 3-4 elevi scrie si ilustreaza o poveste care combina
valoarea educativa cu naratiunea. Povestile create cu ajutorul instrumentelor
de inteligenta artificiala si perfectionate prin editare umana sunt adaptate
contextelor pentru a fi atractive si pe intelesul elevilor mai mici, in special
pentru copiii de varsta prescolara.

Proiectul nu numai ca isi propune sa stimuleze creativitatea si gandirea critica
a elevilor, ci ii si incurajeaza pe acestia sa reflecteze asupra responsabilitatii
lor ca viitori educatori, ca viitoare modele de urmat. Prin combinarea
creativitatii umane cu textul si cu imaginile generate de IA, elevii
experimenteaza echilibrul dintre inovatie si etica in crearea de materiale
educationale.

Obiective

e Promovarea unui comportament sustenabil din punct de vedere ecologic in
randul elevilor si al tinerilor cititori.
e Crearea unor povestiilustrate asistate de |A, care sa contina mesaje
educationale si morale clare.
e Cresterea gradului de constientizare a elevilor cu privire la rolul lor in
formarea valorilor generatiilor viitoare.
Utilizarea scrierii creative si a designului pentru a transforma ideile complexe
legate de mediu in naratiuni accesibile.
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Materii scolare conexe =\

Limba si literatura engleza, educatie ecologica, arte vizuale, TIC.

i’;% Competente verzi

Creativitate, Educatie in valori, Gandire creativa, Transfer de cunostinte,
Colaborare, Povestire vizuala, Cultura ecologica.

A Instrumente Al

ChatGPT (scrierea si editarea de povestiri), Adobe Firefly (ilustratii generate
de IA), Canva sau Book Creator (layout si publicare), Grammarly (corectarea
limbajului siimbunatatirea stilului).

Exemple de solicitari

»Scrie o povestire scurta despre modul in care reciclarea ajuta animalele din
padure.”

»,Creeaza ilustratii colorate pentru o poveste despre economisirea apei si
protejarea raurilor.”

»,Creeaza titlul unei carti de povesti si fa o schita a capitolelor care promoveaza
obiceiurile ecologice.”

~Proiecteaza coperta frontala si coperta din spate pentru o carte educativa
despre sustenabilitate.”
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Notite pentru profesori

Etapa 1: Defineste provocarea

Prezentati elevilor conceptul de povestire ecologica si discutati despre modul
in care povestile pot influenta comportamentul si valorile. Impartiti clasa in
echipe mici si atribuiti fiecarui grup o tema specifica legata de sustenabilitate
(de exemplu: reciclarea, economisirea apei, biodiversitatea).

Etapa a 2-a: Design si studiu de caz

Indrumati elevii s& utilizeze ChatGPT pentru a genera schite de povestiri si
Adobe Firefly pentru a crea ilustratii complementare. Subliniati importanta
editarii umane pentru acuratete, adaptare la varsta si ton. Sprijiniti elevii in
proiectarea unor machete coerente ale povestilor folosind Canva sau Book
Creator.

Etapa a 3-a: Comunicare si prezentare

Organizati o ,Zi a cartilor verzi”, in care elevii citesc povestile lor copiilor de
varsta prescolara sau expun cértile tiparite intr-o expozitie scolara. incurajati
partajarea copiilor digitale ale materialelor realizate pe site-ul scolii sau pe
platformele bibliotecii locale.

Sfaturi pentru profesori:

e Colaborati cu educatorii prescolari pentru a va asigura ca povestirile sunt
adecvate din punct de vedere al dezvoltarii copiilor.

« Incurajati utilizarea etica a A si evaluarea criticad a continutului generat de
lA.

e Promovati sesiuni de feedback intre colegi pentru a imbunatati coerenta si
designul povestirilor.

e Integrati activitati de reflectie asupra impactului social al povestirilor
despre mediu.



