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Proiectul nr. 8

Acest proiect a fost creat de un Ambasador al Profesorilor in
Competente Verzi ca parte a Initiativei EcoAl EduNetwork
(EAIEN). Dezvoltat in cadrul cursului online Educatie in
Competente Verzi Sustinuta de Inteligenta Artificiala, acesta
demonstreaza modul 1in care profesorii pot integra
instrumentele de inteligenta artificiala (IA) si competentele de
sustenabilitate intr-o experienta de invatare semnificativa,
centrata pe elev.

Conceput pentru a fi implementat in cadrul unei singure
discipline sau prin colaborare interdisciplinara, proiectul
promoveaza competentele verzi si alfabetizarea in inteligenta
artificiala in clasa. Arata modul in care IA poate servi atat ca
asistent didactic, cat si ca catalizator pentru a-i imputernici pe
elevi sa gandeasca critic si sa actioneze sustenabil,
pregatindu-i sa devina cursanti responsabili si pregatiti pentru
viitor.
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Y Descriere

Acest proiect 1i provoaca pe elevi sa exploreze modul in care inteligenta
artificiala si instrumentele digitale pot contribui la reducerea risipei
alimentare si la promovarea consumului responsabil. Prin proiectarea unui
sistem de monitorizare a alimentelor la nivel de scoala sau de gospodarie,
elevii colecteaza si analizeaza date privind risipa alimentara si identifica
obiceiurile zilnice care duc la pierderi inutile. Apoi, ei utilizeazd aceste date
pentru a dezvolta o campanie digitala de sensibilizare care sa ii inspire pe
colegi si pe familiile acestora sa ia masuri simple, dar eficiente, in directia
sustenabilitatii.

Proiectul combina cunostintele de mediu cu inovatia digitala, permitand
elevilor sa experimenteze modul in care tehnologia poate deveni un aliat
puternic pentru schimbarea sociala. Prin colaborare, creativitate si reflectie
etica, elevii transforma datele in constientizare si apoi constientizarea in
actiune.

Obiective

e Cercetati cauzele si consecintele risipei alimentare in viata de zi cu zi.

o Utilizati instrumente de inteligenta artificiala pentru a analiza datele
colectate si a identifica tiparele sau sursele principale de risipa.

e Concepeti o campanie de sensibilizare pentru a promova consumul
responsabil de alimente.

« Incurajati empatia, responsabilitatea sociala siimplicarea comunitatii in
sustenabilitate.
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Materii scolare conexe =\
Stiinta mediului, TIC, economie domestica, studii sociale, “’,

matematica, studii media.

i’;% Competente verzi

Gandire critica, alfabetizare digitala, creativitate, comunicare,
responsabilitate sociala, constientizare privind sustenabilitatea.

A Instrumente Al

ChatGPT (analiza datelor si redactarea campaniilor), Google Sheets
(colectarea si vizualizarea datelor), DALL-E (design vizual pentru sensibilizarea
cu privire la risipa alimentara), Canva Magic Studio (design de postere si social
media), Lumen5 (crearea de videoclipuri realizate cu ajutorul IA pentru
campania de sensibilizare).

Exemple de solicitari :D

»~Sugerati modalitati creative de reducere arisipei alimentare acasa sau la
scoala.”

»~Analizati aceasta lista de produse alimentare si estimati cata risipa ar putea fi
evitata saptamanal.”

»Scrieti un slogan pentru o campanie digitala despre economisirea alimentelor
cu ajutorul tehnologiei.”

»,Creati un poster care sa combine |A si sustenabilitatea in gestionarea
alimentelor.”
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Etapa 1: Definirea provocarii

Prezentati elevilor problema risipei alimentare la nivel global si local. Discutati
despre impactul acesteia asupra mediului si despre aspectele etice. Incurajati
elevii sa observe si sa noteze cazurile de risipa alimentara din viata de zi cu zi.

Notite pentru profesor

Etapa a 2-a: Design si prototip

Indrumati elevii s& dezvolte un sistem simplu (foaie de calcul, sondaj sau
model de aplicatie) pentru a colecta date privind risipa alimentara. Ajutati-i sa
utilizeze instrumente de inteligenta artificiala pentru a analiza aceste date si a
crea materiale vizuale pentru campania lor. Puneti accentul pe creativitate si
pe relevantain viata reala.

Etapa a 3-a: Comunicare si prezentare

Organizati o saptamana de constientizare ,Fara risipd” in care elevii sa-si
prezinte concluziile si campaniile prin postere, videoclipuri sau afisaje digitale.
Incurajati-i s&-si impartaseascd mesajele pe platformele scolare sau pe
paginile comunitatii locale.

Sfaturi pentru profesori

e Integrati proiectul cu teme legate de consum, de mediu sau etica
tehnologiei.

e Motivati elevii sa se concentreze pe actiuni fezabile si masurabile.

e Colaborati cu cantina scolii sau cu pietele locale pentru a obtine informatii
reale.

e Puneti accentul pe empatie si pe dimensiunea sociala a sustenabilitatii n
toate etapele procesului.



