Proiectul nr. 10

Acest proiect a fost creat de un Ambasador al Profesorilor in
Competente Verzi ca parte a Initiativei EcoAl EduNetwork
(EAIEN). Dezvoltat in cadrul cursului online Educatie in
Competente Verzi Sustinuta de Inteligenta Artificiala, acesta
demonstreaza modul 1in care profesorii pot integra
instrumentele de inteligenta artificiala (IA) si competentele de
sustenabilitate intr-o experienta de invatare semnificativa,
centrata pe elev.

Conceput pentru a fi implementat in cadrul unei singure
discipline sau prin colaborare interdisciplinara, proiectul
promoveaza competentele verzi si alfabetizarea in inteligenta
artificiala in clasa. Arata modul in care IA poate servi atat ca
asistent didactic, cat si ca catalizator pentru a-i imputernici pe
elevi sa gandeasca critic si sa actioneze sustenabil,
pregatindu-i sa devina cursanti responsabili si pregatiti pentru
viitor.
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Proiectul nr. 10

Impreuna pentru planeta

Y Descriere

In cadrul acestui proiect, elevii preiau rolul de promotori ai mediului
inconjurator, creand scurte videoclipuri de sensibilizare care propun actiuni
impotriva schimbarilor climatice. Lucradnd in grupuri, ei cerceteaza mai intai
probleme climatice esentiale, precum incalzirea globala, poluarea cu plastic
sau energia regenerabila, si impartasesc concluziile lor prin scurte prezentari
in clasa. Pe baza acestor cunostinte, fiecare echipa scrie un scenariu video
care combina dovezi stiintifice cu factorul emotional.

Folosind instrumente video bazate pe inteligenta artificiala, precum Lumen5 si
Synthesia, elevii produc videoclipuri promotionale captivante, care combina
naratiunea, elementele vizuale si sloganuri pentru a atrage publicul. Proiectul
imbina cunostintele despre mediu, creativitatea si productia media, ajutand
elevii sa inteleaga cum povestirea digitala poate fi o forta puternica de
schimbare.

Obiective

e Cercetati principalele provocari climatice si impactul lor la nivel global si
local.

o Elaborati mesaje clare si convingatoare pentru actiuni climatice prin
intermediul povestirilor video.

e Scrieti si perfectionati scenarii folosind instrumente de inteligenta artificiala
pentru imbunatatirea limbajului si a ideilor.

e Produceti videoclipuri de sensibilizare cu imagini, naratiuni sau avatare
generate de inteligenta artificiala

e Consolidati colaborarea, creativitatea si cunostintele despre clima.
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Materii scolare conexe =\

Cunostinte despre clima, colaborare, creativitate, comunicare.

i’;% Competente verzi

Cunostinte despre mediu, gandire sistemica, colaborare, comunicare,
creativitate.

A Instrumente IA

ChatGPT (scrierea de scenarii, brainstorming, editare lingvistica),

Lumen5 (creare de videoclipuri |IA cu elemente vizuale si narative), Synthesia
(productie video cu avatare si voce off),

Canva (optional pentru titluri, logo-uri si coperti video).

Exemple de solicitari

»Scrie un scenariu video de un minut despre modul in care poluarea cu plastic
afecteaza viata marina.”

~Sugereaza trei sloganuri puternice pentru o campanie privind energia
regenerabila.”

»,Creeaza o scurta naratiune in care sa explici de ce actiunile climatice sunt
importante pentru elevi.”

»Proiecteaza un storyboard pentru un videoclip de 60 de secunde privind
constientizarea problemelor climatice.”
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Notite pentru profesori

Etapa 1: Definirea provocarii

Prezentati elevilor conceptul de schimbari climatice si actiuni climatice.
Alocati grupurilor sarcini de cercetare a unor teme specifice si timp pentru
prezentarea concluziilor. Discutati despre modul in care povestirea si mass-
media pot influenta comportamentul si procesul de constientizare.

Etapa a 2-a: Design si prototip

Indrumati elevii in redactarea scenariilor video folosind ChatGPT. Sprijiniti-i in
producerea unor videoclipuri cu Lumen5 sau Synthesia, concentrandu-va pe
ton, claritatea mesajului transmis si impactul emotional al acestuia. Incurajati
creativitatea si utilizarea etica a |A in generarea de continut vizual si audio.

Etapa a 3-a: Comunicare si prezentare

Organizati un eveniment de proiectie video ,impreund pentru planetd”, in
cadrul caruia toate echipele de elevi isi prezintd videoclipurile. incurajati
reflectia prin discutii de grup despre modul in care mass-media poate
determina schimbari de mediu. Distribuiti videoclipurile selectate pe
platformele digitale ale scolii sau in cadrul evenimentelor de mediu.

Sfaturi pentru profesori
e Colaborati cu profesorii de limba engleza si mass-media pentru indrumare
in scrierea scenariilor.

e Puneti accentul pe verificarea faptelor si crearea responsabila de continut
digital.

e Incurajati realizarea de videoclipuri scurte si concentrate (30-90 de
secunde) pentru un nivel mai ridicat de implicare.

e Discutati despre modul in care elevii pot continua sa promoveze protectia
mediului inconjurator prin retelele de socializare sau prin proiecte locale.



