PROGRAMUL DE FORMARE PENTRU
ELEVI

La finalul Programului de Formare pentru Elevi, participantii vor dobandi
urmatoarele cunostinte, abilitati si atitudini:

1.Sa inteleaga si sa explice conceptul de competente verzi si importanta
acestora pentru dezvoltarea durabila in educatie si in viata de zi cu zi.

2.Sa identifice si sa prioritizeze, prin decizie colaborativa si discutii reflexive, un
domeniu-cheie de competente verzi relevant pentru comunitatea scolara.

3.Sa demonstreze un nivel de baza al alfabetizarii in inteligenta artificiala si sa
recunoasca modul in care inteligenta artificiala poate fi utilizatda in mod
responsabil pentru a sprijini constientizarea ecologica si educatia pentru
durabilitate.

4.Sa utilizeze instrumente generative de inteligenta artificiald (pentru text,
imagini, video si teste) pentru a crea materiale inovatoare — precum postere,
videoclipuri scurte, infografice sau chestionare — care promoveaza
competenta verde aleasa.

5.Sa colaboreze eficient in grupuri mici, asumand roluri precum coordonator,
cercetator, designer sau utilizator de instrumente Al, pentru a co-crea Resurse
Educationale Deschise (OER) sustinute de inteligenta artificiala.

6.Sa aplice gandirea de tip design si creativitatea in realizarea materialelor
educationale bazate pe Al, in concordanta cu obiectivele de durabilitate si
domeniul verde selectat de scoala lor.

7.Sa isi evalueze in mod critic propriul proces de invatare, analizand atat
avantajele, cat si limitarile utilizarii Al pentru constientizarea ecologica.

8.S5a actioneze ca Ambasadori ai Competentelor Verzi, promovand
comportamente durabile in scoala si in comunitate prin activitati de educatie
intre egali si diseminare digitala.
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PROGRAMUL DE FORMARE

Durata Formarii

Programul de formare este planificat ca un program de 4
zile, care poate fi implementat fie consecutiv intr-o
singura saptamana, fie in format modular, in functie de
calendarul fiecarei scoli. Formarea este structurata in
jurul unor sesiuni teoretice, ateliere practice si activitati
de lucru in grup bazate pe proiecte, aliniate obiectivelor
WP2 ale EAIEN.

Participanti

Fiecare scoala partenera participa cu 20 de elevi de
liceu si 5 profesori. Elevii iau parte ca viitori Ambasadori
ai Competentelor Verzi, iar profesorii actioneaza pe
parcursul formarii ca mentori si facilitatori, asigurand
coerenta pedagogica cu Manualul Profesorului si cu
LTTA.

Metodologie

Programul urmeaza un model de invatare experientiala,
bazat pe o abordare pedagogica imbunatatita cu
inteligenta artificiala. Munca in echipa, creativitatea si
reflectia sunt integrate in mod sistematic prin activitati
structurate, concepute special pentru profesori.



ZIUA1
ALEGEREA COMPETENTEI
VERZI A SCOLIIVOASTRE

Obiectiv
Sa introduca conceptul de competente verzi si sa ghideze elevii in
procesul de identificare a domeniului principal de focus al scolii lor.

Activitati
e Brainstorming ,Cardurile Viitorului Verde”
e Prezentare interactiva: Ce sunt competentele verzi?
o Batalia Posterelor - discutii in grup si prezentari vizuale
e Vot colectiv pentru stabilirea domeniului verde al scolii

Materiale
Activitati adaptate din Manualul Profesorului (de ex.. carduri de
sustenabilitate, sabloane de postere, sarcini de reflectie in clasa).

Rezultatul Asteptat
Elevii stabilesc in mod colaborativ un domeniu de competente verzi
concret si aplicabil.



ZIUA 2
COLABORARE CU
INTELIGENTA ARTIFICIALA
PENTRU UN VIITOR MAI
VERDE

Obiectiv
Sa dezvolte alfabetizarea de baza in inteligenta artificiala si sa
exploreze modul in care instrumentele Al pot fi utilizate in crearea de
continut.

Activitati
e Ce esteinteligenta artificiala? -prezentare si discutie ghidata
e Al Charades si Mini Provocarea pentru o Campanie Verde
e Statii practice de Al (generare de imagini, generare de text, creare
de quiz-uri, rezumare, realizare de videoclipuri)

Materiale
Materiale adaptate din Manualul Profesorului (ex.: comenzi Al, carduri
de sarcini, fise de reflectie).

Rezultatul Asteptat
Elevii dobandesc o intelegere de baza a conceptelor de inteligenta
artificiala si experienta practica cu instrumente generative.



ZIUA 3
PROTOTIPAREA
MATERIALELOR PENTRU
COMPETENTELE VERZI

Obiectiv
Sa proiecteze si sa dezvolte prototipuri de OER legate de competentele
verzi, folosind instrumente de inteligenta artificiala.

Activitati
o Statii de generare de idei (poster, infografic, banda desenata, quiz,
videoclip scurt)
o Fazade Design I: elaborarea schitei si feedback intre colegi
o Activitati scurte creative si exercitii de reflectie

Materiale
Exemple si sabloane adaptate din sectiunile practice ale Manualului

Profesorului (de ex.: schite de proiecte de clasa, exemple generate cu
Al).

Rezultatul Asteptat
Fiecare grup realizeaza prima versiune a unui OER sustinut de
inteligenta artificiala, legat de competenta verde aleasa.



ZIUA 4

PLANIFICARE IN GRUP PENTRU
RESURSELE PRIVIND
COMPETENTELE VERZICU
AJUTORULIA

Obiectiv

Sa sprijine elevii in dezvoltarea unor planuri de proiect colaborative
pentru realizarea mai multor OER bazate pe inteligenta artificialg,
legate de competenta verde selectata.

Activitati
e Juramantul Ambasadorului Verde si formarea echipelor
e Repartizarea rolurilor: Coordonator, Cercetator, Designer, Utilizator
al Instrumentelor Al
o Atelier de planificare OER: lucru cu Group Planning Canvas
e Mini-prezentari si sesiuni de feedback.

Materiale
Materiale adaptate din Manualul Profesorului.

Rezultatul Asteptat

Fiecare grup finalizeaza un plan structurat pentru realizarea a trei OER
sustinute de inteligenta artificiala si isi incepe oficial rolul de
Ambasador al Competentelor Verzi.



