
ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΠΡΕΣΒΕΥΤΏΝ ΠΡΆΣΙΝΩΝ
ΔΕΞΙΟΤΉΤΩΝ

ΕΚΠΑΊΔΕΥΣΗ ΜΑΘΗΤΏΝ
Μέχρι το τέλος του Προγράμματος Εκπαίδευσης Μαθητών, οι συμμετέχοντες μαθητές θα
μπορούν να:

1.Κατανοούν και να εξηγούν την έννοια των πράσινων δεξιοτήτων και τη σημασία τους
για τη βιώσιμη ανάπτυξη στην εκπαίδευση και στην καθημερινή ζωή.

2.Αναγνωρίζουν και να ιεραρχούν ένα βασικό πεδίο πράσινης δεξιότητας για την
σχολική τους κοινότητα μέσω συνεργατικής λήψης αποφάσεων και αναστοχαστικής
συζήτησης.

3.Επιδεικνύουν βασική ψηφιακή και τεχνητή νοημοσύνη (AI) εγγραμματοσύνη,
αναγνωρίζοντας πώς η τεχνητή νοημοσύνη μπορεί να χρησιμοποιηθεί υπεύθυνα για
την υποστήριξη της περιβαλλοντικής ευαισθητοποίησης και της εκπαίδευσης για τη
βιωσιμότητα.

4.Χρησιμοποιούν εργαλεία γενετικής τεχνητής νοημοσύνης (για δημιουργία κειμένου,
εικόνας, βίντεο και κουίζ) για να σχεδιάζουν δημιουργικά αποτελέσματα, όπως
αφίσες, σύντομα βίντεο, infographic ή κουίζ, που προωθούν την επιλεγμένη πράσινη
δεξιότητά τους.

5.Συνεργάζονται αποτελεσματικά σε μικρές ομάδες, αναλαμβάνοντας καθορισμένους
ρόλους (Συντονιστής, Ερευνητής, Σχεδιαστής, Χρήστης Εργαλείων AI) για τη συν-
δημιουργία Ανοιχτών Εκπαιδευτικών Πόρων (OER) με τη χρήση τεχνητής
νοημοσύνης.

6.Εφαρμόζουν σχεδιαστική σκέψη και δημιουργικότητα στην παραγωγή
εκπαιδευτικού υλικού βασισμένου σε AI, ευθυγραμμισμένου με τους στόχους της
βιωσιμότητας και το επιλεγμένο πράσινο θέμα του σχολείου τους.

7.Αναστοχάζονται κριτικά τη μαθησιακή τους διαδικασία, αξιολογώντας τόσο τα
πλεονεκτήματα όσο και τους περιορισμούς της χρήσης AI για την περιβαλλοντική
ευαισθητοποίηση.

8.Γίνονται Πρεσβευτές Πράσινων Δεξιοτήτων, προωθώντας τη βιώσιμη συμπεριφορά
στο σχολείο και στην κοινότητά τους μέσω δράσεων μεταξύ συνομηλίκων και
ψηφιακής διάχυσης.

Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την παραγωγή αυτής της δημοσίευσης δεν αποτελεί
αποδοχή του περιεχομένου της, το οποίο αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις των συγγραφέων.
Η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί υπεύθυνη για οποιαδήποτε χρήση ενδέχεται να γίνει των
πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν.



Διάρκεια
Η εκπαίδευση αποτελείται από 4 πλήρεις ημέρες, οι
οποίες μπορούν να υλοποιηθούν μέσα σε μία
εβδομάδα ή σε μορφή επιμέρους ενοτήτων, ανάλογα με
το πρόγραμμα κάθε σχολείου. Το πρόγραμμα συνδυάζει
θεωρητική εισήγηση, πρακτικά εργαστήρια και ομαδική
εργασία βασισμένη σε έργα, ευθυγραμμισμένα με τους
στόχους του EAIEN WP2.

Συμμετέχοντες
Κάθε σχολείο-εταίρος συμμετέχει με 20 μαθητές
λυκείου και 5 εκπαιδευτικούς.Οι μαθητές συμμετέχουν
ως μελλοντικοί Πρεσβευτές Πράσινων Δεξιοτήτων, ενώ
οι εκπαιδευτικοί λειτουργούν ως μέντορες και
διευκολυντές καθ’ όλη τη διάρκεια της εκπαίδευσης,
εξασφαλίζοντας παιδαγωγική συνέπεια με το
Εγχειρίδιο Εκπαιδευτικού και το LTTA.

Μεθοδολογία
Το πρόγραμμα ακολουθεί μια προσέγγιση βιωματικής
μάθησης, υποστηριζόμενη από παιδαγωγική
ενισχυμένη με τεχνητή νοημοσύνη. Η ομαδική εργασία,
η δημιουργικότητα και ο αναστοχασμός
ενσωματώνονται συστηματικά μέσω δομημένων
δραστηριοτήτων, προσαρμοσμένων στις ανάγκες των
εκπαιδευτικών.

ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΕΚΠΑΊΔΕΥΣΗΣ



Στόχος
Η εισαγωγή στην έννοια των πράσινων δεξιοτήτων και η καθοδήγηση
των μαθητών στην επιλογή του βασικού πεδίου εστίασης του
σχολείου τους.

Δραστηριότητες
Καταιγισμός ιδεών με τις «Κάρτες Πράσινου Μέλλοντος»
Διαδραστική παρουσίαση: Τι είναι οι Πράσινες Δεξιότητες;
Poster Battle – ομαδικές συζητήσεις και οπτικές παρουσιάσεις
 Συλλογική ψηφοφορία για την πράσινη κατεύθυνση του σχολείου

Υλικά
Δραστηριότητες προσαρμοσμένες από το Εγχειρίδιο
Εκπαιδευτικού(π.χ. κάρτες βιωσιμότητας, πρότυπα αφισών, ασκήσεις
αναστοχασμού στην τάξη).

Αναμενόμενο Αποτέλεσμα
Οι μαθητές εντοπίζουν συνεργατικά ένα συγκεκριμένο και
εφαρμόσιμο πεδίο πράσινης δεξιότητας.

ΗΜΈΡΑ 1
ΕΠΙΛΟΓΉ ΤΗΣ ΠΡΆΣΙΝΗΣ
ΔΕΞΙΌΤΗΤΑΣ ΤΟΥ ΣΧΟΛΕΊΟΥ ΣΑΣ



Στόχος
Η ανάπτυξη βασικού εγγραμματισμού στην τεχνητή νοημοσύνη και η
εξερεύνηση τρόπων με τους οποίους τα εργαλεία AI μπορούν να
χρησιμοποιηθούν για τη δημιουργία περιεχομένου.

Δραστηριότητες
Παρουσίαση & καθοδηγούμενη συζήτηση: Τι είναι η Τεχνητή
Νοημοσύνη;
AI Charades και Mini Green Campaign Challenge
Σταθμοί πρακτικής χρήσης εργαλείων AI (δημιουργία εικόνας,
δημιουργία κειμένου, κουίζ, σύνοψη, βίντεο)

Υλικά
Ψηφιακοί πόροι προσαρμοσμένοι από το Εγχειρίδιο Εκπαιδευτικού
για χρήση από μαθητές (εντολές AI, κάρτες δραστηριοτήτων, φύλλα
αναστοχασμού).

Αναμενόμενο Αποτέλεσμα
Οι μαθητές αποκτούν βασική κατανόηση των εννοιών της τεχνητής
νοημοσύνης και πρακτική εμπειρία με γενετικά εργαλεία.

ΗΜΈΡΑ 2
ΞΕΚΙΝΏΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗΝ ΤΕΧΝΗΤΉ
ΝΟΗΜΟΣΎΝΗ ΓΙΑ ΈΝΑ ΠΙΟ
ΠΡΆΣΙΝΟ ΜΈΛΛΟΝ



Στόχος
Να εφαρμοστούν εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης (AI) για τον
σχεδιασμό και την πρωτοτυποποίηση ανοικτών εκπαιδευτικών πόρων
(OER) σχετικών με τις πράσινες δεξιότητες.

Δραστηριότητες
Σταθμοί Ιδεών (αφίσα, infographic, κόμικ, κουίζ, σύντομο βίντεο)
Φάση Σχεδιασμού I: σύνταξη προσχεδίου και αμοιβαία
ανατροφοδότηση
Δημιουργικές δραστηριότητες ενδυνάμωσης και αναστοχασμός

Υλικά
Παραδείγματα και πρότυπα βασισμένα στα πρακτικά τμήματα του
Εγχειριδίου Εκπαιδευτικών (π.χ. σχέδια σχολικών έργων, δείγματα AI-
παραγόμενου υλικού).

Αναμενόμενο Αποτέλεσμα
Κάθε ομάδα παράγει το πρώτο προσχέδιο ενός AI-υποστηριζόμενου
OER σχετικού με την επιλεγμένη πράσινη δεξιότητά της.

ΗΜΈΡΑ 3
ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΠΟΊΗΣΗ
ΥΛΙΚΟΎ ΓΙΑ ΠΡΆΣΙΝΕΣ
ΔΕΞΙΌΤΗΤΕΣ



Στόχος
Να δοθεί η δυνατότητα στους μαθητές να αναπτύξουν συνεργατικά
σχέδια έργου για τη δημιουργία πολλαπλών AI-βασισμένων ανοικτών
εκπαιδευτικών πόρων (OER) σχετικά με τις επιλεγμένες πράσινες
δεξιότητες.

Δραστηριότητες
Όρκος Πράσινου Πρεσβευτή και δημιουργία ομάδων
Ανάθεση ρόλων (Συντονιστής, Ερευνητής, Σχεδιαστής, Χρήστης
Εργαλείων ΤΝ)
Εργαστήριο Σχεδιασμού OER με χρήση του Group Planning Canvas
Μικρές παρουσιάσεις και ανατροφοδότηση

Υλικά
Έγγραφα σχεδιασμού και κατευθυντήριες γραμμές καθοδήγησης
προσαρμοσμένα από το Εγχειρίδιο Εκπαιδευτικών.

Αναμενόμενο Αποτέλεσμα
Κάθε ομάδα ολοκληρώνει ένα δομημένο σχέδιο για την παραγωγή
τριών AI-υποστηριζόμενων OER και εγκαινιάζει επίσημα τον ρόλο της
ως Πρεσβευτές Πράσινων Δεξιοτήτων.

ΗΜΈΡΑ 4
ΟΜΑΔΙΚΌΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΌΣ
ΠΌΡΩΝ ΠΡΆΣΙΝΩΝ
ΔΕΞΙΟΤΉΤΩΝ ΜΕ ΤΗ ΒΟΉΘΕΙΑ
ΤΝ


